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SAFNAHÚSIÐ Á HÚSAVÍK 

 
 
Heimilisfang:  Stóragarði 17 

Sími: 464 1860 

Netfang: safnahus@husmus.is  

 

Opnunartímar á sumrin:  

• Alla daga 11:00 - 17:00 

• 15. maí - 31. ágúst  

 

Opnunartímar á veturna: 

• Þriðjudaga til föstudaga 13:00 - 16:00 

• Laugardaga 11:00 - 16:00 

 

Gott að vita: 

• Aðgengi er fyrir hjólastóla 

• Hægt er að óska eftir leiðsögn og fræðslu á netinu 

• Leiðsögn á öðrum tungumálum en íslensku er í boði 

• Safnið getur komið til móts við fólk með sérþarfir 

 

 
 

Tengiliður safnfræðslu: Árni Pétur Hilmarsson 

Starfstitill: Safnstjóri 

 

Símanúmer safnfræðslu: 464 1860 

Netfang safnfræðslu: safnahus@husmus.is  

Heimasíða safnfræðslu: www.husmus.is/is/safnahusid/safnfraedsla  

 

 

http://www.husmus.is/
mailto:safnahus@husmus.is
mailto:safnahus@husmus.is
https://www.flugsafn.is/is/safnkennsla
http://www.husmus.is/is/safnahusid/safnfraedsla
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Skólahópar geta komið í heimsókn á safnið: 

• Á vetraropnunartímum safnsins 

 

Kennarar geta fengið stafræna fræðslu, upplýsingar og verkefni send til sín:  

• Á vetraropnunartímum safnsins 

 

Kennarar geta fengið fræðslukistur til sín: 

• Allan ársins hring 

 

 
 

Safnið getur boðið upp á fræðsluleiðir fyrir: 

• Grunnskóla 8. - 10. bekk 

• Grunnskóla 4. - 7. bekk 

• Grunnskóla 1. - 3. bekk 

• Leikskóla 5 - 6 ára 

• Leikskóla 3 - 4 ára 

• Sérkennslu á grunnskólastigi 

• Sérkennslu á leikskólastigi 

 

Safnið býður upp á eftirfarandi fræðsluleiðir:  

• Bakvið tjöldin (t.d. heimsókn í varðveislurými eða skrifstofur) 

• Frjáls leikur (t.d. klæðnaður sem má prufa í ákveðnu rými) 

• Langtímaverkefni (verkefni sem unnið er að jafnt yfir skólaönn) 

• Leiðsögn um sýningu og/eða safnkost 

• Safnið í skólann (t.d. fræðslukistur með gripum og ljósmyndum sem kennari getur fengið, 

eða fræðslufulltrúi komið með) 

• Sjálfstæð verkefni (t.d. þrauta- eða spurningablöð sem nemendur geta gert með eða án 

fræðslufulltrúa) 

• Skapandi smiðjur 

• Skipulagðir leikir 

• Stafrænt efni (hægt að hlaða niður og nýta hvar sem er í kennslu) 
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• Upplifunarheimsókn 

 

Rukkar safnið fyrir þessar fræðsluleiðir? 

• Nei 

 

 
 

Safnið getur tengt fræðsluleiðir við eftirfarandi hugtök og viðmið leikskóla: 

• Að afla sér nýrrar þekkingar 

• Barnasáttmálinn 

• Gagnrýnin hugsun 

• Heilbrigði og velferð 

• Jafnrétti 

• Lýðræði og mannréttindi 

• Nýting á miðlum og upplýsingum 

• Samvinna 

• Sjálfbærni 

• Skapandi hugsun 

• Tjáning og/eða miðlun 

 

Safnið getur tengt fræðsluleiðir við eftirfarandi greinasvið grunnskóla: 

• Erlend tungumál 

• Heimilisfræði 

• Hönnun og smíði 

• Íslenska 

• Listgreinar 

• Lykilhæfni 

• Náttúrugreinar 

• Samfélagsgreinar 

• Stærðfræði 

• Textílmennt 

• Upplýsinga- og tæknimennt 
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Safnið getur tengt fræðsluleiðir við eftirfarandi námsgögn: 

• Á ferð um samfélagið 

• Barnasáttmálinn 

• Flóra Íslands 

• Frelsi og velferð 

• Halló heimur 

• Íslendingaþættir 

• Íslensku jólasveinarnir 

• Komdu og skoðaðu eldhúsið 

• Komdu og skoðaðu hafið 

• Komdu og skoðaðu hringrásir 

• Komdu og skoðaðu hvað dýrin gera 

• Komdu og skoðaðu íslenska þjóðhætti 

• Komdu og skoðaðu land og þjóð 

• Komdu og skoðaðu landakort 

• Komdu og skoðaðu sögu mannkynsins 

• Komdu og skoðaðu umhverfið 

• Kveikjur 

• Leirmótun 

• Lífríki í sjó 

• Lífríkið í fersku vatni 

• Lubbi finnur málbein 

• Safnið mitt 

• Saga daganna 

• Sjálfsagðir hlutir 

• Styrjaldir og kreppa 

 

 
 

Skólar geta einnig nýtt safnið á eftirfarandi hátt: 

• Fyrir útiveru 
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• Í vettvangsferð (heimsókn í safn án leiðsagnar) 

• Sem kennslustofu (rými í safni nýtt undir hefðbundna kennslu- eða sögustund) 

• Stað til að borða nesti á inni 

• Stað til að borða nesti á úti 

 

Rukkar safnið fyrir þess háttar nýtingu? 

• Nei 

 

Geta skólar keypt veitingar á safninu? 

• Nei 

 

 
 

Safnið tengir sig við eftirfarandi yfirflokka:  

• FERÐAMÁTI, VÉLAR OG MANNVIRKI 

• HIMINN, HNÖTTUR, LÖND OG HAF 

• LAND OG SAGA 

• LIST OG SKÖPUN 

• MANNKYN OG MANNSLÍKAMI 

• NÁTTÚRA, GRÓÐUR OG DÝR 

• ÞJÓÐ OG TUNGA 

 

Safnið tengir sig við eftirfarandi undirflokka: 

• Arkitektúr, hús og byggingar 

• Atvinna, fjármál og verslunarsaga 

• Börn, leikföng og leikir 

• Byggðarkjarnar og sveitarfélög 

• Dýr 

• Gróður 

• Haf, vatn og fjara 

• Hannyrðir og textíll 

• Heilbrigði, sál og vegferð 

• Heimilislíf og búskapur fyrr á öldum 
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• Hnöttur, lönd og siglingar 

• Hönnun og smíði 

• Hringrásir 

• Jarðfræði 

• Landfarartæki og samgöngur 

• Ljósmyndun 

• Mannkynssaga 

• Matarhefðir og matarmenning 

• Myndlist 

• Orð, málshættir og orðatiltæki 

• Réttindi 

• Ritlist og bókmenntir 

• Samkomur og hátíðir 

• Sjávarþorp, bátar og skip 

• Sjúkdómar 

• Stjórnmál 

• Tónlist 

• Umhverfismál 

• Veður, flug og geimur 

• Vélvæðing, rafmagn og tækni 

• Víkingaöldin 

• Þjóðhættir 

• Þjóðsögur, hliðarheimar og vættir 

• Ættfræði 

 

Safnið tengir sig við eftirfarandi ítarorð: 

• Aðventa 

• Álfar og huldufólk 

• Amboð 

• Áramót 

• Arkitektar 

• Bátar 
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• Bergtegundir 

• Bílar 

• Blóm 

• Byggingarlist 

• Bæjarmyndun 

• Dönsk kaupmannssaga 

• Draugar 

• Dýr í útrýmingarhættu 

• Endurvinnsla 

• Fatahönnun 

• Filmur 

• Fiskar 

• Fjármálalæsi 

• Fjölmenning 

• Flóð og fjara 

• Frá hugmynd að veruleika (a-ö sagan) 

• Framköllun 

• Fuglar 

• Geymsluaðferðir matvæla 

• Goðafræði 

• Gömlu mánuðirnir 

• Grafík 

• Grafísk hönnun 

• Hekl 

• Himininn 

• Hljóðfæri 

• Hljóðverk 

• Hringrásarhagkerfi 

• Húsdýr 

• Hvalir 

• Iðnbylting 

• Ísbjörn 
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• Íslensk myndlist 

• Íslensk náttúra 

• íslenskur arkitektúr 

• Jafnrétti 

• Jól 

• Jólasveinar 

• Jónsmessa 

• Kaupfélög 

• Kirkjuárið 

• Kveðskapur 

• Kvenréttindi 

• Kynjadýr 

• Landakort 

• Landbúnaður 

• Leikir barna áður fyrr 

• Lindýr 

• Ljóð 

• Ljóðskáld 

• Lýðheilsa 

• Lýðræði 

• Málaralist 

• Mannréttindi 

• Mjólk í mat 

• Myndasöfn 

• Myndskreytingar 

• Mynstur 

• Norður- og suðurpóll 

• Nótt og dagur 

• Nytjajurtir 

• Plöntuheiti 

• Prjónaskapur 

• Rafmagn og hitaveita 
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• Rím 

• Samfélög 

• Saumur 

• Selir 

• Síld 

• Sjávarútvegur 

• Skáldsögur 

• Skeljar 

• Skip 

• Skordýr 

• Skúlptúr 

• Smásögur 

• Sólin 

• Sólstöður 

• Spendýr 

• Steintegundir 

• Stjörnumerki 

• Súrnun sjávar 

• Tákn 

• Teikning 

• Tilfinningar 

• Tónlistarfólk 

• Torfbær 

• Tóvinna 

• Tröll og skessur 

• Trúarbrögð 

• Tunglið 

• Tækniþróun 

• Ull í fat 

• Umhverfisvá 

• Umhverfisvá 

• Úr sveit í borg 
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• Útflutningur 

• Útilegumenn 

• Útileikir 

• Útilistaverk 

• Vatnaverur 

• Veður 

• Vefnaður 

• Veiðar 

• Vélvæðing 

• Videolist 

• Víkingar 

• Villt dýr 

• Vöruhönnun 

• Þjóðsögur 

• Þorrablót 

• Þörungar 

• Þróun byggðar 

• Þrykk 

• Þæfing 


