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IÐNAÐARSAFNIÐ Á AKUREYRI 

 
 

Heimilisfang: Krókeyri, 600 Akureyri 

Sími: 462 3600 

Netfang: idnadarsafnid@idnadarsafnid.is  

 

Opnunartímar fyrir skóla:  

• Virka daga 8:00 - 16:00 

 

Gott að vita:  

• Aðgengi er fyrir hjólastóla 

• Leiðsögn á öðrum tungumálum en íslensku er í boði 

• Safnið getur komið til móts við fólk með sérþarfir 

 

 
 
Tengiliður safnfræðslu: Ragna Gestsdóttir 

Starfstitill: Safnfræðslufulltrúi / Deildarstjóri munadeildar 

 

Símanúmer safnfræðslu: 462 4162 

Netfang safnfræðslu: ragna@minjasafnid.is  

 

 
 

Skólahópar geta komið í heimsókn á safnið: 

• Allan ársins hring 

 

Kennarar geta fengið stafræna fræðslu, upplýsingar og verkefni send til sín:  

• Allan ársins hring 

 

Kennarar geta fengið fræðslukistur til sín: 

• Eftir samkomulagi 

 

 

http://www.idnadarsafnid.is/
mailto:idnadarsafnid@idnadarsafnid.is
mailto:ragna@minjasafnid.is
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Safnið getur boðið upp á fræðsluleiðir fyrir: 

• Grunnskóla 8. - 10. bekk 

• Grunnskóla 4. - 7. bekk 

• Grunnskóla 1. - 3. bekk 

• Leikskóla 5 - 6 ára 

• Leikskóla 3 - 4 ára 

• Leikskóla 1 - 2 ára 

• Sérkennslu á grunnskólastigi 

• Sérkennslu á leikskólastigi 

 

Safnið býður upp á eftirfarandi fræðsluleiðir:  

• Bakvið tjöldin (t.d. heimsókn í varðveislurými eða skrifstofur) 

• Fræðslugöngur (um ákveðið svæði utandyra) 

• Leiðsögn um sýningu og/eða safnkost 

• Sjálfstæð verkefni (t.d. þrauta- eða spurningablöð sem nemendur geta gert með eða án 

fræðslufulltrúa) 

• Skipulagðir leikir 

 

Rukkar safnið fyrir þessar fræðsluleiðir? 

• Nei 

 

 
 

Skólar geta einnig nýtt safnið á eftirfarandi hátt: 

• Fyrir tónleika og leiksýningar 

• Fyrir útiveru (garður, útileiksvæði) 

• Í vettvangsferð (heimsókn í safn á leiðsagnar) 

• Sem kennslustofu (rými á safninu nýtt undir hefðbundna kennslu- eða sögustund) 

• Stað til að borða nesti á inni 

• Stað til að borða nesti á úti 

 

Rukkar safnið fyrir þess háttar nýtingu? 

• Nei 
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Geta skólar keypt veitingar á safninu? 

• Nei 

 

 
 
Safnið getur tengt fræðsluleiðir við eftirfarandi hugtök og viðmið leikskóla: 

• Að afla sér nýrrar þekkingar 

• Barnasáttmálinn 

• Gagnrýnin hugsun 

• Heilbrigði og velferð 

• Jafnrétti 

• Lýðræði og mannréttindi 

• Læsi 

• Nýting á miðlum og upplýsingum 

• Samvinna 

• Sjálfbærni 

• Skapandi hugsun 

• Tjáning og/eða miðlun 

 

Safnið getur tengt fræðsluleiðir við eftirfarandi greinasvið grunnskóla: 

• Erlend tungumál 

• Heimilisfræði 

• Hönnun og smíði 

• Íslenska 

• Listgreinar 

• Lykilhæfni 

• Náttúrugreinar 

• Samfélagsgreinar 

• Skólaíþróttir 

• Stærðfræði 

• Textílmennt 

• Upplýsinga- og tæknimennt 

 

Safnið getur tengt fræðsluleiðir við eftirfarandi námsgögn: 

• Á ferð um samfélagið 



 
 

 4 

• Auraráð 

• Barnasáttmálinn 

• Evrópa 

• Frelsi og velferð 

• Fyrstu skrefin í fjármálum 

• Halló heimur 

• Komdu og skoðaðu eldhúsið 

• Komdu og skoðaðu hafið 

• Komdu og skoðaðu hringrásir 

• Komdu og skoðaðu íslenska þjóðhætti 

• Komdu og skoðaðu land og þjóð 

• Komdu og skoðaðu sögu mannkyns 

• Komdu og skoðaðu tæknina 

• Komdu og skoðaðu umhverfið 

• Kveikjur 

• Lýðræði og tækni 

• Neistar 

• Safnið mitt 

• Saga daganna 

• Sjálfsagðir hlutir 

• Skali 

• Stika 1-10 

• Styrjaldir og kreppa 

• Stærðfræðispæjarar 

• Um víða veröld 

 

 
 
Safnið tengir sig við eftirfarandi yfirflokka:  

• FERÐAMÁTI, VÉLAR OG MANNVIRKI 

• HIMINN, HNÖTTUR, LÖND OG HAF 

• LAND OG SAGA 

• LIST OG SKÖPUN 

• ÞJÓÐ OG TUNGA 
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Safnið tengir sig við eftirfarandi undirflokka: 

• Atvinna, fjármál og verslunarsaga 

• Byggðarkjarnar og sveitarfélög 

• Hannyrðir og textíll 

• Heimilislíf og búskapur fyrr á öldum 

• Hönnun og smíði 

• Ljósmyndun 

• Myndlist 

• Sjávarþorp, skip og bátar 

• Vélvæðing, rafmagn og tækni 

 

Safnið tengir sig við eftirfarandi ítarorð: 

• Akureyrarbær 

• Akureyri 

• Amboð 

• Bátar 

• Búskapur 

• Bæjarmyndun 

• Fatahönnun 

• Filmur 

• Frá hugmynd að veruleika 

• Frjáls verslun íslendinga 

• Grafísk hönnun 

• Handverk 

• Hekl 

• Húsgagnasmíði 

• Iðnbylting 

• Landbúnaður 

• Ljósmyndir 

• Málaralist 

• Mjólk í mat 

• Myndasöfn 

• Myndskreytingar 

• Mynstur 

• Prjón 
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• Rafmagn og hitaveita 

• Saga kaupfélaga 

• Saumur 

• Síldarævintýrið 

• Skip 

• Skúlptúr 

• Teikning 

• Tóvinna 

• Tunnusmíði 

• Tækniþróun 

• Úr sveit í borg 

• Útilistaverk 

• Vefnaður 

• Vélvæðing 

• Vöruhönnun 

• Þróun byggðar 

• Þæfing 

 


